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skipherstart nummer pauze

Fase 1 - Puk startlied

Puk luidt het startlied van het spel in.

1.PukIntroPhase1

ander spel

kies fase

Fase 1: Puk geeft een introductie aan de eerste fase - het startlied



1.PukStartliedFase 1 - Puk startlied

Dans gezellig mee op het intronummer van Puk! Dans animatie

ander spel

kies fase skipherstart nummer pauze

Fase 1: Puk zingt het startliedje. Peuters doen lekker mee.  



skippauze

2.PukIntroPhase2

Fase 2 - Spel introductie

Puk luidt de introductie van het spel in.

ander spel

kies fase herstart fase

Faseovergang van fase 1 naar fase 2 



Fase 2 - Spel introductie

Puk staat in het bos. En het is niet zomaar een bos, maar een heus reuzenbos!

ander spel

kies fase skippauzeherstart fase

Fase 2: Intro animatie: Bovenaanzicht van het bladerdak van een bos. Scene zoomt in, gaat door het bladerdak en Puk komt in beeld.



Fase 2 - Spel introductie

Puk staat in het bos. En het is niet zomaar een bos, maar een heus reuzenbos!

Aud. (Instr) 

2.PukIntro

ander spel

kies fase skippauzeherstart fase

Fase 2: Puk kijkt verwonderd naar boven en om zich heen in het reuzenbos.



2.PukGotScared

Fase 2 - Spel introductie

Puk staat in het bos. En het is niet zomaar een bos, maar een heus reuzenbos!

ander spel

kies fase skippauzeherstart fase

Fase 2: Vanaf een blad vallen grote druppels. Bijna op het hoofd van Puk! Puk kan nog nét opzij stappen en rent geschrokken het beeld uit.



“Pas op! De plas met druppels 
wordt steeds groter! Snel, 
allemaal aan de kant!”

2.PukHearsSomething

2.GiantSobs01

ander spel

kies fase skippauzeherstart fase

Fase 2 - Spel introductie

Puk staat in het bos. En het is niet zomaar een bos, maar een heus reuzenbos!

Fase 2: Er blijven druppels vallen en laag voor laag onstaat er een tranenmeer in het reuzenbos.



3.PukIntroPhase3

ander spel

kies fase skippauzeherstart fase

Fase 3 - Springen van blad naar blad

Puk introduceert de volgende fase van het spel.

Fase 3: Overgang van fase 2 naar fase 3 - Het tranenmeer wordt zo groot en diep dat langzaam de paddestoelen steeds verder onder water komen te staan en er bladeren 
gaan drijven.



Fase 3 - Springen van blad naar blad

Kinderen springen via bladeren, paddestoelen, schildpadden 
en takken naar de stam van de boom.

Hebben alle kinderen de volgende paddestoel bereikt?
3.PukAssignment1

3.PukAssignment2

3.PukAssignment3

3.PukAssignment4

3.PukWarning

ander spel

kies fase skippauzeherstart fase

Volgende stap

Fase 3: De bladeren drijven langzaam voorbij met de stroming mee. Het beeld verschuift langzaam naar links. De kinderen springen 
vanaf de linkerkant, via bladeren, paddestoelen, schildpadden en takken naar de boom toe.



Startpunt

Boom

* Zacht gesnik 
van de reus

“Wat hoor ik 
toch? Horen 
jullie dat ook?”

Extra’s:
- Soms zitten er dieren op voorbijdrijvende bladeren
- Af en toe drijven er ook dieren voorbij (bv. lieveheersbeestje dobbert op zijn rug voorbij)
- Een enge vis wil in de tenen van de kinderen bijten als ze het water aanraken

#2.2.1: Voorbeeld leveldesign 



Fase 4 - Beklimmen van de boom

Puk introduceert de volgende fase van het spel.

4.GiantSobs02

4.PukIntroPhase4

ander spel

kies fase skippauzeherstart fase

Faseovergang van fase 3 naar fase 4 



Puk doet het voor, de kinderen klauteren (kruipen op 
handen en voeten) Puk achterna.

Zitten alle kinderen op het blad?

4.PukAssignment01

4.PukAssignment02

4.GiantSobs03

ander spel

kies fase skippauzeherstart fase

Volgende tak

Fase 4 - Beklimmen van de boom

Fase 4: Zodra de kinderen bij de enorme boomnstam zijn aangekomen beginnen ze de boom, samen met Puk, te beklimmen. Van tak naar 
tak volgen ze Puk en klimmen zo steeds hoger de boom in.



4.GiantSobs04

4.PukAssignment03

4.PukNowYou

ander spel

kies fase skippauzeherstart fase

Puk doet het voor, de kinderen klauteren (kruipen op 
handen en voeten) Puk achterna.

Zitten alle kinderen in het vogelnestje?

Volgende tak

Fase 4 - Beklimmen van de boom

Fase 4: Telkens als de kinderen hoger de boom in klimmen worden de onderliggende lagen (paddestoelen in het water, de boomstam 
en de takken die ze al beklommen hebben) steeds kleiner en vager (blurry). Zo lijkt het alsof de kinderen steeds hoger klimmen.



4.GiantSobs05

4.PukAssignment02

4.PukNowYou

ander spel

kies fase skippauzeherstart fase

Puk doet het voor, de kinderen klauteren (kruipen op 
handen en voeten) Puk achterna.

Zitten alle kinderen in het vogelnestje?

Volgende tak

Fase 4 - Beklimmen van de boom

Fase 4: Hoe hoger de kinderen klimmen hoe meer vegetatie erbij komt om zo het gevoel van hoogte te vergroten. Het 
vertrekpunt onderaan de boom wordt ook steeds minder goed zichtbaar.



Fase 5 - Troosten van de reus

De kinderen proberen de reus op meerdere manieren te troosten.
Niets lijkt te helpen, maar Puk heeft het idee om 

muziek voor hem te maken.

5.PukAssignment

5.PukAssists01-03

5.PukReacts01-03

5.GiantStopsCrying

Handkusje gevenAaien Kietelen

ander spel

kies fase skippauzeherstart fase

Fase 5: Boven de boomtoppen aangekomen blijven de kinderen zitten op de laatste grote tak. In een overgang verschijnt het enorme 
hoofd van de reus vanuit rechts in beeld. Puk spoort de kinderen aan om de reus te troosten. 



Fase 6 - De hand van de reus

De kinderen kruipen met z’n allen op de hand van de reus en hij brengt ze 
terug naar beneden om de bladeren van de piano te vegen. 

Zitten alle kinderen op de hand van de reus?

6.GiantIntroPhase6

Naar beneden

ander spel

kies fase skippauzeherstart fase

Faseovergang van fase 5 naar fase 6



Fase 6 - De hand van de reus

De kinderen kruipen met z’n allen op de hand van de reus en hij brengt ze 
terug naar beneden om de bladeren van de piano te vegen. 

Zitten alle kinderen op de hand van de reus?

6.GiantAssignment01

Naar beneden

ander spel

kies fase skippauzeherstart fase

Fase 6: Muziek? Daar heeft de reus wel oren naar! Hij heeft een piano, maar deze is helemaal bedekt met bladeren. Misschien willen 
de kinderen helpen om de piano te zoeken? Hij houdt zijn hand omhoog zodat de kinderen snel weer naar beneden kunnen.



6.PukAssignment02Fase 6 - De hand van de reus

Zodra de hand van de reus de grond heeft bereikt geeft Puk de opdracht aan de 
kinderen om van de hand af te stappen.

Zijn alle kinderen van de hand gestapt?

ander spel

kies fase skippauzeherstart fase

Hand uit beeld

Fase 6: Zodra de hand de grond heeft bereikt stappen de kinderen van de enorme hand af en verdwijnt de hand uit beeld. 



7.PukAssignmentFase 7 - Bladeren wegvegen

De grond is bezaaid met hopen reusachtige bladeren, takken, mos en 
dennenappels. De kinderen werken samen om alles van de piano te vegen.

ander spel

kies fase skippauzeherstart fase

Fase 7: Puk geeft de opdracht en de kinderen schuiven de bladeren opzij en uit beeld om de piano zichtbaar te maken.



8.PianoCleanPukReactsFase 8 - Muziek maken

De kinderen maken muziek voor de reus door 
de toetsen van de piano aan te raken. 

ander spel

kies fase skippauzeherstart fase

Faseovergang van fase 7 naar fase 8



8.PukReactsFase 8 - Muziek maken

De kinderen maken muziek voor de reus door 
de toetsen van de piano aan te raken. 

ander spel

kies fase skippauzeherstart fase

Fase 3: Overgang van fase 2 naar fase 3 - Het tranenmeer wordt zo groot en diep dat langzaam de paddestoelen steeds verder onder water komen te staan en er bladeren 
gaan drijven. Fase 8: Als alle bladeren van de piano zijn geveegd kunnen de kinderen muziek maken door over de toetsen te lopen of ze met hun handen 

aan te raken. Langzaam wordt een piano versie van het Puk lied ingefade zodat het lijkt dat de kinderen de muziek zelf maken.



Fase 9 - Dansen met reus

Door hun muziek is de reus weer helemaal blij. De lachende reus rolt over  
de grond en de kinderen dansen op een vrolijk piano muziekje. 

Aud. (Instr) 

9.GiantIntroPhase9

ander spel

kies fase skippauzeherstart fase

Faseovergang van fase 8 naar fase 9



Fase 9 - Dansen met reus

Door hun muziek is de reus weer helemaal blij. De lachende reus rolt over  
de grond en de kinderen dansen op een vrolijk piano muziekje. 

Aud. (Instr) 

ander spel

kies fase skippauzeherstart fase

Fase 9: Een instrumentaal muziekje start (bv. Puk startlied) waarop de kinderen kunnen dansen. De reus ligt op de grond en de kinderen 
dansen om zijn hoofd heen mee met de muziek.



Aud. (Instr) 

9.PukByeBye

Afsluiting met Puk

Tot de volgende keer!!

Outro 

Ander 
spel

kies fase

Speel 
opnieuw

FAse 9: De reus en de achtergrond faden weg. Puk verschijnt in beeld en bedankt de kinderen.


