
Inleiding0.0

Hier iets toevoegen over de achtergrond 
en de doelen.

Puk maakt een spannend avontuur mee in de achtertuin

Vreemde vogels

Splash screen
Start spel

Later zouden we een optie aan PM’ers 
kunnen bieden om direct een specifieke 
fase van het spel te starten.

Mogelijke instellingen: Aantal 
dierenfamilies, welke dierenfamilies, 
vragen over kenmerken, aantal spelers

In dit scherm zouden we tevens de 
leerdoelen die in de game zitten kunnen 
benoemen en op welke manier ze erin 
verwerkt zijn.



Puk startlied1.0

Puk introduceert het startlied.

Puk maakt een spannend avontuur mee in de achtertuin

Vreemde vogels

1.PukIntroPhase1
“Hallóóó! We gaan beginnen. Doe je 
mee?”

1.PukIntroPhase1

1.PukStartText

Pauze

Puk luidt het startlied van het spel in

Herstart fase Volgende fase - Tuin ontdekken



Puk startlied1.0

Puk zingt het startliedje en de peuters 
dansen gezellig mee.

Puk maakt een spannend avontuur mee in de achtertuin

Vreemde vogels

Dans animatie van Puk

1.PukStartlied

Pauze

Dans en zing gezellig mee met Puk!

Herstart fase Volgende fase - Tuin ontdekken



Spel introductie - Setting the scene - Tuin ontdekken2.0

Het is een heerlijke zonnige dag. De wind 
ruist rustig door de bladeren, de vogeltjes 
tjilpen en een hommel vliegt voorbij. Puk 
ligt met een grassprietje in zijn mond in 
het gras te genieten in de achtertuin en 
spoort de kinderen aan om op onderzoek 
uit te gaan in de tuin. 

Puk maakt een spannend avontuur mee in de achtertuin

Vreemde vogels
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Puk ligt in het gras in de achtertuin, om 
hem heen staan planten, bloemen en 
bomen. Wellicht loopt er een paadje. 
Ergens vliegt een dikke hommel langs.

2.PukIntroPhase2-01 t/m 04

2.Ambience01

0.IntroMusic

2.Bumblebee

Pauze

Puk ligt met een grassprietje in zijn mond in het gras in het 
zonnetje en vraagt de kinderen om de tuin te verkennen en 

te luisteren naar alle geluiden. 

Herstart fase Volgende fase - Vogeltje valt uit de boom



Spel introductie - Setting the scene - Chillen in de tuin2.0

Nadat de kinderen de tuin ontdekt hebben 
verschijnen er 6 (afhankelijk van 
ingestelde aantal spelers?) extra 
handdoeken op het gras (positions 
predetermined). Puk vraagt de kinderen 
om er lekker bij te komen liggen.

Puk maakt een spannend avontuur mee in de achtertuin

Vreemde vogels

2.PukIntroPhase2-06 t/m 09

2.Ambience01

2.PukIntroPhase2-Pos01

2.BirdsWhistling

Pauze

Puk ligt met een grassprietje in zijn mond in het gras in het 
zonnetje. Nadat ze de tuin hebben verkend vraagt Puk of de 

kinderen er gezellig bij komen liggen. Er is voor iedereen 
wel een handdoek te vinden!

Herstart fase Volgende fase - Vogeltje valt uit de boom



Spel introductie - Het vogeltje valt3.0

Ineens horen ze druk gepiep en gefladder 
van boven. Puk schrikt en staat meteen 
op “Wat gebeurd daar? Waar komt dat 
geluid vandaan?”. Puk springt op en 
vraagt de kinderen dit ook te doen. Plots 
valt er een vogeltje met veel bombarie 
naar beneden en fladdert in paniek rond.  
Wat is dat? Het blijkt een jong vogeltje te 
zijn dat helemaal in paniek piepend en 
wild fladderend in de hoek van de tuin zit.

Puk maakt een spannend avontuur mee in de achtertuin

Vreemde vogels
Animatie van een baby vogel van 
bovenaf gezien die fladdert en piept 
(loop). Middels code laten we het 
vogeltje at random naar een uithoek van 
de vloer fladderen.

3.PukWhatIsThat

3.BirdInPanic_oneshot (voordat het vogeltje uit de boom valt)

3.PukLookABird

3.PukBirdScared

2.Ambience01

3.BirdInPanicMusic

3.PukWhatsHappening

3.BirdInPanicFall (wanneer het vogeltje uit de boom valt)

3.BirdInPanic_loop (tijdens het geruststellen van het vogeltje)
Pauze

Plots valt er iets in het gras naast Puk. Puk vraagt zich 
hardop af wat het is. Samen met de kinderen ontdekt hij dat 

het een vogeltje is.

Herstart fase Volgende fase - Vogeltje geruststellen



Vogeltje geruststellen4.0

Nu ze weten dat het een vogeltje is moet 
het nog wel gerustgesteld worden en 
voorzichtig benaderd worden voordat Puk 
het vogeltje op kan pakken.

Gedrag van het vogeltje:
Het vogeltje zit paniekerig in een random 
gekozen hoek van de tuin. 
- Indien de kinderen te snel op het 
vogeltje aflopen fladdert hij uit beeld en 
komt bij een andere hoek van de tuin aan 
de andere kant van de vloer weer terug. 
Puk geeft de kinderen feedback zodat ze 
rustiger op het vogeltje af moeten lopen. 
- Als ze rustig genoeg op het vogeltje 
aflopen blijft hij zitten totdat ze vlakbij 
hem zijn. Als dat goed gaat vliegt het 
vogeltje naar Puk en blijft op zijn muts 
zitten. Het vogeltje is gerustgesteld! 

Interactie van de kinderen:
De kinderen moeten het vogeltje 
geruststellen en rustig benaderen. Pas als 
de kinderen het vogeltje heel langzaam 
en voorzichtig benaderen, komt het tot 
rust, blijft het op zijn plek zitten en gaat 
het vogeltje op de muts van Puk zitten.

Puk maakt een spannend avontuur mee in de achtertuin

Vreemde vogels

Technische werking: De cirkels om de vogel heen 
zijn op de vloer niet zichtbaar. Indien de cirkels te 
snel achter elkaar geraakt worden door een blob 
(van buiten naar binnen) dan blijft de vogel in 
paniek en vlucht naar een andere hoek van de tuin 
aan de andere kant van de vloer. Pas als er 
genoeg tijd tussen het raken van elke cirkel zit 
blijft het vogeltje rustig en gaat hij op Puk zitten. 

4.PukCareful

4.BirdCalm_loop

4.PukSlowly

4.PukFeedbackPos01

4.PukFeedbackPos02

4.PukFeedbackNeg01 - 07

2.Ambience01

4.BirdCalmMusic

3.BirdInPanic_loop
3.BirdInPanicMusic

Pauze

Het vogeltje is helemaal in paniek en moet gerustgesteld 
worden. De kinderen lopen rustig naar het vogeltje toe. Pas 
als de kinderen het vogeltje heel rustig benaderen blijft hij 

zitten en kan Puk het vogeltje oppakken.

Herstart fase Volgende fase - Familie van vogeltje zoeken



Familie van het vogeltje zoeken5.0

Puk vraagt zich af waarom het vogeltje 
alleen is en waar de familie van het 
vogeltje is. Puk stelt voor om de familie 
van het vogeltje te gaan zoeken.

Tijdens deze fase is het vogeltje altijd 
ergens op Puk te vinden. Het vogeltje kan 
eventueel regelmatig op een andere plek 
op Puk gaan zitten (bv. op zijn hand, op 
zijn schouder, op zijn hoofd, etc.)

Puk maakt een spannend avontuur mee in de achtertuin

Vreemde vogels

5.PukWhereIsFamily

5.PukSearchForFamily01

5.PukSearchForFamily02

5.PukSearchForFamily03

5.PukSearchForFamily04

2.Ambience01

0.GeneralMusic (optional)

Pauze

Puk vraagt zich af waarom het vogeltje alleen is en waar de 
familie van het vogeltje is. Puk stelt voor om de familie van 

het vogeltje te gaan zoeken.

Herstart fase Volgende fase - Familie gevonden!



Familie vergelijken - Stap 1: Kleuren5.0

Om de aandacht van de peuters bij het 
vergelijken van de dierenfamilie te 
houden worden bij aanvang van deze stap 
de andere elementen in de tuin (stenen, 
bloemen en planten) uit beeld geschoven 
en zoomt het beeld in totdat dit buiten 
beeld valt en alleen het gras zichtbaar is.

De kinderen kijken met Puk rond in de 
tuin. Elke keer als er een andere familie 
tuindieren ten tonele verschijnt gaat het 
vogeltje vol enthousiasme achter die 
dierenfamilie aan in de overtuiging dat het 
zijn papa en mama zijn. Het is aan de 
kinderen om het vogeltje te overtuigen 
dat het niet zijn familie is.

Hiervoor vraagt Puk zich per familie 
tuindier samen met de kinderen af of dit 
de familie van het vogeltje is door het 
vogeltje te vergelijken met de familie. Dit 
doet Puk met een vergrootglas waardoor 
het vogeltje en de dierenfamilie extra 
groot in beeld komen en gaat op basis van 
de bewegingen en uiterlijke kenmerken 
van de dieren.

Puk maakt een spannend avontuur mee in de achtertuin

Vreemde vogels

Op dit moment worden er 5 dierenfamilies 
gevisualiseerd. Ons advies is om: 
- Per spel 3 dierenfamilies langs te laten 
komen zodat er niet elke keer precies 
dezelfde families voorbij komen.
- Per spel de 3 dierenfamilies at random 
kiezen, dus welke families en in welke 
volgorde
- Toekomstige uitbreidingen: 
 - Extra dierenfamilies toevoegen
 - Thematische families toevoegen (bv. 
 paashazen met pasen, etc.)
 - Thematische laag toevoegen (kerstbo-
 men in de tuin, kerstmuts op Puk, etc.)

Animatie dieren:
Kan opgedeeld worden in 3 delen, namelijk:
 - Intro: dieren komen het beeld in gelopen
 - In beeld: dieren lopen rond in beeld
 - Outro: dieren lopen weer uit beeld

De dieren komen elke keer vanaf een random 
gekozen punt het beeld in gelopen (bv. altijd 
vanuit de rechterkant, maar niet altijd op 
punt X,Y)

VRAAG: Zijn de dieren altijd een vaste tijd in 
beeld? En moeten de vragen binnen die tijd 
beantwoord worden? Zo niet, dan jammer.
Of moeten alle vragen altijd doorlopen 
worden voordat de dieren weg gaan?

Opmerking: Afhankelijk van het soort dier 
verschijnen ze op verschillende manieren, 
bijvoorbeeld:
- De rupsen wandelen gewoon de tuin binnen 
vanuit de struiken.
- De pissebedden vinden de kinderen door 
stenen die in de tuin liggen opzij te schuiven/om te draaien.
- De vlinders fladderen het beeld in, van bloem naar bloem.
- De egels lopen voorzichting (ver van alle kinderen) de vloer op. Als de kinderen te (snel) dichtbij komen rollen ze zich allemaal op (vogeltje mechanic)
- De konijnen komen tevoorschijn uit een holletje en hopsen overal op en overheen.
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Elke dierenfamilie heeft unieke kleuren 
(combinaties). Sommige dieren hebben 
wel dezeflde kleuren (ongeveer), maar 
onderscheiden zich weer door de poten 
of de manier van bewegen.

5.PukGenericQuestion01 t/m 03

5.PukCompareColor

5.PukColorNotSame

5.PukNewFamily01, 02, 03, 04 (rups, pissebed)

2.Ambience01

5.<animalName>Music

0.GeneralMusic (optional)

5.PukNewFamily05, 02, 03, 04 (vlinder)

5.PukNewFamily06, 02, 03, 04 (egel)

5.PukNewFamily07, 02, 03, 04 (konijn)

5.PukGenericQuestionChildren01

Pauze

Puk pakt zijn vergrootglas erbij en vergelijkt het vogeltje met deze familie.
Vraag 1 - Hebben ze dezelfde kleur als het vogeltje?

Hebben de kinderen antwoord gegeven? Klik dan op de onderstaande knop.

Wil je de huidige familie herstarten of door naar de volgende familie?

Herstart fase Volgende fase - Familie gevonden!

Herstart familie Volgende familie

Nee, andere kleur



Familie vergelijken - Stap 2: Poten/vleugels5.0

De kinderen kijken met Puk rond in de 
tuin. Elke keer verschijnt er een andere 
tuindier familie ten tonele.

Puk probeert het vogeltje per familie 
tuindier samen met de kinderen aduidelijk 
te maken dat dit niet de familie van het 
vogeltje is door het vogeltje te vergelijken 
met de familie en dit aan het vogeltje te 
laten zien. Dit doet Puk met een 
vergrootglas waardoor het vogeltje en de 
dierenfamilie extra groot in beeld komen 
en gaat op basis van de bewegingen en 
uiterlijke kenmerken van de dieren.

Puk maakt een spannend avontuur mee in de achtertuin

Vreemde vogels
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Van elke dierenfamilie moeten de poten 
of vleugels zichtbaar zijn zodat de 
kinderen deze kunnen tellen en/of 
vergelijken met de poten van het 
vogeltje. 

5.PukGenericQuestionChildren01

5.PukLegsNotSame01

2.Ambience01

5.<animalName>Music

5.PukCompareLegs01

0.GeneralMusic (optional)

Pauze

Puk pakt zijn vergrootglas erbij en vergelijkt het vogeltje met deze familie.
Vraag 2 - Hebben ze evenveel poten als het vogeltje?
Hebben de kinderen antwoord gegeven? Klik dan op de onderstaande knop.

Wil je de huidige familie herstarten of door naar de volgende familie?

Herstart fase Volgende fase - Familie gevonden!

Herstart familie Volgende familie

Nee, meer poten



Familie vergelijken - Stap 3: Beweging5.0

De kinderen kijken met Puk rond in de 
tuin. Elke keer verschijnt er een andere 
tuindier familie ten tonele.

Puk probeert het vogeltje per familie 
tuindier samen met de kinderen aduidelijk 
te maken dat dit niet de familie van het 
vogeltje is door het vogeltje te vergelijken 
met de familie en dit aan het vogeltje te 
laten zien. Dit doet Puk met een 
vergrootglas waardoor het vogeltje en de 
dierenfamilie extra groot in beeld komen 
en gaat op basis van de bewegingen en 
uiterlijke kenmerken van de dieren.

Aan het einde van stap 3 loopt de huidige 
dierenfamilie uit beeld. Vervolgens komt 
de volgende familie (at random gekozen) 
in beeld of er komt een probleem/gevaar 
langs wat eerst opgelost moet worden.

Puk maakt een spannend avontuur mee in de achtertuin

Vreemde vogels

 De dieren bewegen allemaal in een bepaald 
tempo tov de achtergrondmuziek. De ene 
(bv. pissebedden) alleen in een snel ritme 
passend op de muziek en de andere (bv. rups)
in een langzaam ritme passend op de muziek
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Elke dierenfamilie beweegt op zijn eigen 
unieke manier. Dat mag een beetje 
overdreven aangezet worden zodat het er 
grappig uitziet en de kinderen het na 
kunnen gaan doen. Het vogeltje probeert 
de dieren ook na te doen, maar dat 
mislukt elke keer. 

5.PukCompareMovement01

5.PukCompareMovement02

5.PukCompareMovement03

5.PukMovementNotSame

5.PukConclusion

5.PukContinueSearch01 t/m 04

2.Ambience01

5.<animalName>Music

5.PukConclusion01

Call_10

5.PukGenericQuestionChildren01

0.GeneralMusic (optional)

Pauze

Puk pakt zijn vergrootglas erbij en vergelijkt het vogeltje met deze familie. 
Vraag 3 - Bewegen de dieren net zoals het vogeltje? 

Hebben de kinderen antwoord gegeven? Klik dan op de onderstaande knop.

Wil je de huidige familie herstarten of door naar de volgende familie?

Herstart fase Volgende fase - Familie gevonden!

Herstart familie Volgende familie

Nee, bewegen anders



Gevaren en problemen - De poes5.0

Tussen de dierenfamilies door komt er af 
en toe een korte tussenfase. Tijdens deze 
fase doet er zich een gevaar of een 
probleem voor.

Het gevaar moet weggenomen worden en 
het probleem moet opgelost worden.

De poes:
Ineens verschijnt die stoute buurtpoes in 
de tuin! Deze poes is altijd uit op 
kattenkwaad en het vogeltje is maar wat 
bang van haar!! Wild piepend en trillend 
laat het vogeltje van zich horen. 

Puk stelt voor om de poes weg te jagen 
zodat het vogeltje weer rustig wordt. De 
kinderen jagen de poes weg door te 
roepen, sissende geluiden te maken, met 
hun voeten te stampen en naar de poes 
toe te lopen.

Puk maakt een spannend avontuur mee in de achtertuin

Vreemde vogels

Technische werking: De werking is omgekeerd tov 
de cirkels om de vogel heen. De vogel moest 
langzaam benaderd worden, terwijl de kat snel 
benaderd moet worden om hem weg te jagen.

De animatie van de poes mag minimaal 
zijn. Zittend kijkt hij alleen rond en 
beweegt zijn staart. Daarnaast moet hij 
het beeld in en uit kunnen springen.

Bij het verschijnen van een gevaar gaat 
het vogeltje zachtjes piepen en een klein 
beetje trillen zodat de kinderen kunnen 
zien dat hij bang is.

2.Ambience01

5.DangerMusic

5.PukCatPosFeedback01

5.PukCatNegFeedback01

5.PukCatCareful

5.PukCatQuestion

5.PukCatInstruction02 - 04

5.CatSounds_rnd01 t/m rnd03

5.PukCatInstructionAgain01 - 03

5.PukCatCareful02

5.PukCatInstruction01

0.GeneralMusic (optional)

Pauze

Oh jee, de buurtpoes is de tuin in gesprongen en het vogeltje is heel erg bang. 
Laten we de poes maar snel wegjagen! Dan wordt het vogeltje weer rustig.

      Acties: De kinderen... 
      - ...roepen naar de poes en maken sissende geluiden 
      - ...stampen met hun voeten op de grond
      - ...lopen snel op de poes af

Herstart fase Volgende fase - Familie gevonden!

De poes is weggejaagd!



Gevaren en problemen - De kraai5.0

Tussen de dierenfamilies door komt er af 
en toe een korte tussenfase. Tijdens deze 
fase doet er zich een gevaar of een 
probleem voor.

Het gevaar moet weggenomen worden en 
het probleem moet opgelost worden.

De kraai:
Hoog boven de tuin vliegt er ineens een 
kraai over. De kinderen zien alleen af en 
toe de schaduw van de vogel voorbij 
komen. Het vogeltje vindt het maar niks 
en is bang. Wild piepend en trillend laat 
het vogeltje van zich horen. 

Puk stelt voor om de kraai weg te jagen 
zodat het vogeltje weer rustig wordt. De 
kinderen jagen de kraai weg door veel 
lawaai te maken, met hun armen in de 
lucht te zwaaien, op de kraai af te rennen 
en zo hoog mogelijk te springen.

Puk maakt een spannend avontuur mee in de achtertuin

Vreemde vogels

5.PukBirdOfPreyInstruction02 - 04

Technische werking: Ook hier is de werking 
omgekeerd. De vogel moest langzaam benaderd 
worden, terwijl de kraai snel benaderd moet 
worden om hem weg te jagen.

De kraai hoeft niet geanimeerd te 
worden. We animeren het silhouet van de 
ene naar de andere kant door het beeld.

2.Ambience01

5.DangerMusic

5.PukCrowPosFeedback01

5.PukCrowNegFeedback01

5.PukCrowCareful

5.PukCrowQuestion

5.PukCrowInstruction02 - 04

5.CrowSounds

5.PukCrowInstructionAgain01 - 03

5.PukCrowInstruction01

0.GeneralMusic (optional)

Pauze

Oh nee hè, er vliegt ineens een grote kraai rond boven de tuin. Laten we 
hem maar snel wegjagen! Dan wordt het vogeltje weer rustig.

      Acties: De kinderen... 
      - ...maken zoveel mogelijk lawaai 
      - ...zwaaien wild met hun handen in de lucht
      - ...springen zo hoog mogelijk in de lucht

Herstart fase Volgende fase - Familie gevonden!

De kraai is weggejaagd!



Familie vergelijken - Stap 1: Kleuren6.0

Na het vergelijken van allerlei andere 
dierenfamilies, het wegjagen van de 
gevaren en oplossen van de problemen 
vliegen er ineens twee volwassen vogels 
de tuin in. Deze vogels hippen op twee 
pootjes speurend rond. 

Puk vraagt zich samen met de kinderen af 
of dit de familie van het vogeltje is door 
het vogeltje te vergelijken met de familie. 
Hiervoor worden dezelfde stappen 
doorlopen als de eerdere vergelijkingen.

Stap 1 - De kleuren vergelijken

Puk maakt een spannend avontuur mee in de achtertuin

Vreemde vogels
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5.PukGenericQuestion04 - 05

5.PukCompareColor

6.PukColorSame

6.PukNewFamily08

2.Ambience01

5.BirdMusic

5.PukGenericQuestionChildren01

0.GeneralMusic (optional)

Pauze

Ineens vliegen er twee volwassen vogels de tuin in. Zouden dit de papa en 
mama van het vogeltje zijn? Puk pakt zijn vergrootglas er weer bij. 

Vraag 1 - Hebben ze dezelfde kleur als het vogeltje?
Hebben de kinderen antwoord gegeven? Klik dan op de onderstaande knop.

Wil je deze familie herstarten?

Herstart fase Volgende fase - Afsluiting

Herstart familie

Ja, zelfde kleur!



Familie vergelijken - Stap 2: Poten/vleugels6.0

Na het vergelijken van allerlei andere 
dierenfamilies, het wegjagen van de 
gevaren en oplossen van de problemen 
vliegen er ineens twee volwassen vogels 
de tuin in. Deze vogels hippen op twee 
pootjes speurend rond. 

Puk vraagt zich samen met de kinderen af 
of dit de familie van het vogeltje is door 
het vogeltje te vergelijken met de familie. 
Hiervoor worden dezelfde stappen 
doorlopen als de eerdere vergelijkingen.

Stap 2 - De poten/vleugels vergelijken

Puk maakt een spannend avontuur mee in de achtertuin

Vreemde vogels
�� �� � ��� �� � ��� �� � � 5.PukGenericQuestionChildren01

5.PukLegsSame

2.Ambience01

5.BirdMusic

5.PukCompareLegs02

0.GeneralMusic (optional)

Pauze

Ineens vliegen er twee volwassen vogels de tuin in. Zouden dit de papa en 
mama van het vogeltje zijn? Puk pakt zijn vergrootglas er weer bij. 

Vraag 2 - Hebben ze ook vleugels net zoals het vogeltje?
Hebben de kinderen antwoord gegeven? Klik dan op de onderstaande knop.

Wil je deze familie herstarten?

Herstart fase Volgende fase - Afsluiting

Herstart familie

Ja, ze hebben vleugels



Familie vergelijken - Stap 3: Beweging6.0

Na het vergelijken van allerlei andere 
dierenfamilies, het wegjagen van de 
gevaren en oplossen van de problemen 
vliegen er ineens twee volwassen vogels 
de tuin in. Deze vogels hippen op twee 
pootjes speurend rond. 

Puk vraagt zich samen met de kinderen af 
of dit de familie van het vogeltje is door 
het vogeltje te vergelijken met de familie. 
Hiervoor worden dezelfde stappen 
doorlopen als de eerdere vergelijkingen.

Stap 3 - De beweging vergelijken

Puk maakt een spannend avontuur mee in de achtertuin

Vreemde vogels

�� �� � ��� �� � ��� �� � �

2.Ambience01

6.BirdMusic

6.PukMovementSame

6.PukConclusionEnd

5.PukCompareMovement02

Call_10

5.PukCompareMovement01

5.PukCompareMovement03

5.PukGenericQuestionChildren01

0.GeneralMusic (optional)

Pauze

Ineens vliegen er twee volwassen vogels de tuin in. Zouden dit de papa en 
mama van het vogeltje zijn? Puk pakt zijn vergrootglas er weer bij. 

Vraag 3 - Bewegen de dieren net zoals het vogeltje?
Hebben de kinderen antwoord gegeven? Klik dan op de onderstaande knop.

Wil je deze familie herstarten?

Herstart fase Volgende fase - Afsluiting

Ja, bewegen hetzelfde

Herstart familie



Familie gevonden! 6.0

Na het nadoen van de bewegingen komen 
Puk en de kinderen erachter dat dit 
inderdaad de papa en mama van het 
vogeltje zijn. Hierna gaat het vergrootglas 
uit beeld en zoomt het beeld weer uit tot 
de gehele tuin weer zichtbaar is. Het 
vogeltje, de papa en de mama piepen 
vrolijk omdat hun familie weer herenigd is 
en vliegen samen weg.

De kinderen en Puk zwaaien het vogeltje 
uit. Missie geslaagd!!

Puk maakt een spannend avontuur mee in de achtertuin

Vreemde vogels

1 animatie nodig van een vogel die met z’n 
vleugeltjes fladdert. De andere vogels zijn 
duplicaten met eventueel kleine visuele 
aanpassingen om ze onderscheidend van 
elkaar te maken.

2.Ambience01

6.PukHappyBird

6.PukWaveGoodbye

6.BirdsChirpingHappily

0.GeneralMusic (optional)

Pauze

Puk en de kinderen concluderen dat dit wél de familie van het vogeltje is. 
Het vogeltje vliegt met zijn papa en mama weg. 

Puk en de kinderen zwaaien samen het vogeltje uit. 
Tot de volgende keer!

Herstart fase Volgende fase - Afsluiting



Spel afronding7.0

Puk is heel tevreden over de afloop. Tijd 
om te rusten na al dat harde werk! Puk 
gaat weer lekker in het gras liggen en 
nodigd de kinderen uit om erbij te komen 
liggen. De handdoekjes verschijnen weer.

Vanuit de boom fluit de familie vogel het 
Pukliedje.

Dat was weer een spannend avontuur 
zeg!! Puk maakt een spannend avontuur mee in de achtertuin

Vreemde vogels

Puk ligt in het gras in de achtertuin, om 
hem heen staan planten, bloemen en 
bomen. Wellicht loopt er een paadje. Door 
de tuin vliegen bijen en vlinders.

7.PukHappy

2.Ambience01

7.PukJoinIn

7.PukHearThemWhistle

7.BirdsWhistlePukSong

Pauze

Puk is heel tevreden over de afloop. Puk gaat weer lekker in 
het gras liggen en nodigt de kinderen uit om erbij te gaan 

liggen. Tot slot fluit de familie vogel Puk en de kinderen toe 
met een gefloten versie van het Puk lied.

Herstart fase Sluit spel af


